
國中動畫組 題目 A 

海洋為鄰：站在台灣海岸線上的人們！ 
說明： 

一切從人們的吃、用出發，人們愛吃海鮮，為了滿足人們的需求，不論在魚類的飼料、飼

養，或是捕撈的時機、方法與對象等，常出現飼料帶來的環境汙染與破壞、或是小魚與抱卵母

魚的過度捕撈等，造成魚類頻臨滅種，導致海洋生物的生存環境與數量都遭受到威脅；海洋管

理委員會（MARINE STEWARDSHIP COUNCIL，縮寫為 MSC）為了減緩每年一百萬噸漁獲的速度，

還推出了海鮮紅綠燈的綠色環保永續海鮮方案。 

為了滿足漁夫與觀光的需要，台灣曾經建置 299個漁港，翻滾海洋餐桌的生活趣味。同時，

為了保護我們的土地，伴隨海堤與消波塊而來的，是消失的沙灘，還有與人們逐漸遠離的海洋

共感(感同身受的同理心)。因此，有效的自然工法，是當務之急！另外，為了滿足人們的用電

需求，我們蓋起了海上風力發電，讓我們再次地做了魚與熊掌的困難選擇。 

人們不僅有需求，也使用，但用過之後，就在人與海之間，形成一道「海洋垃圾」的長城。

有些學校與公益組織，發起了淨灘、源頭減量，可是只要人們的習慣不改，這些問題就永遠存

在，所幸，政府將這個任務交辦給我們，現在，只有我們有機會力挽狂瀾，改變大家的觀念，

同學們，請發揮想像力與創造力，製作一支大約 2分鐘、充滿激情可以改變人心，甚至進而改

變人類行為的動畫，從不同的角度教導人們學會尊重、善待與珍惜海洋！ 

評分參考標準 

項目 
運算思維能力 
(技術力、技能) 

主題表達分享 
(表達力、知識) 

多元創造運用 
(創造力、情意) 

特殊加分 
(特殊性、例外) 

比重 建議比重 30% 建議比重 30% 建議比重 30% 建議比重 10% 

說明 

程式寫作技巧是
否使用運算思維
模式： 
運算思維呈現： 
1.拆解 
2.演算法 
3.抽象化 
4.模式識別 
5.資料處理 
程式寫作方式： 
1.撰寫說明 
2.視覺化 
3.模組化 
4.多工好效能 
5.正常運作 

問題解決及表達
方式是否優良有
說服力，包含 
腳本契合主題 
動畫結構完整 
角色符合主題 
藝術美感呈現 
音樂音效搭配 
角色動作流暢 
詮釋解決問題 
呈現學習過程 
劇情層次安排 
作品深化學習 
知識內容正確 
作品表達完整 

運用各種創意或
教育理論令人驚
艷或互動方式產
生真學習。 
創造力表現 
變通性 
獨特性 
流暢性 
可行性 
適切性 
教育理論 
多元智慧 
多感官學習 
高層次思考 

前述三項分數不
足以表達部分，
例如： 
互動性 
表現技巧 
正向思考鼓勵 
原創性 
創造不同體驗 

 


